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{C__IN DER KUGEL In die Kugel schauen und
sich erinnern: Darauf basiert ein interaktives Me-

dienprojekt, das in der Backeranlage mitten im

Zurcher Kreis 4 installiert ist. Antonia Brand »»
» hat damit den Wettbewerb «Kreis 4, gerne

hier» fur sich entschieden. Sie hat mit dem Ort
verkniipfte Erinnerungen gesammelt und liess
sie von befreundeten Filmemachern in Kurzfil-
me Ubersetzen. Zu sehen sind sie in einer Kugel.
Beruhrt man diese mit beiden Handen von den
Seiten, taucht ein zufallig ausgewahlter Film in
der Kugel auf, lauft ab und verschwindet wieder.
Backeranlage, Zirich, bis 30.9.10



